re Rintegracja

PAPIER, KAMIEN, NOZYCE

Liczba graczy: 6-30
Wiek graczy: dowolna
Czas trwania: do 15 minut

Potrzebne materiaty:

brak

Przestrzen:

klasa lub otwarta przestrzeh

Przebieg gry:

Uczniowie siedzgc w tawkach (lub stojgc swobodnie), majq za zadanie jednoosobowo
pokazaé wybrang figure: papier, kamien lub nozyce.

W kazdej rundzie nalezy przeprowadzi¢ kilka kilka razy zmiane, za kazdym wskazujqc
inny ksztatt. Na hasto , Trzy-czte-ry!” kazdy pokazuje wybrang figure.

Rundal

Gracze pokazujq wybranq figure jednq dtoniq (w rundzie nastepujg 2-3 zmiony).
Runda 2

Gracze pokazujg wybrang figure dwiema dtofimi (w rundzie nastepujg 2-3 zmiany).
Runda 3

Gracze pokazujg wybrang figure catym ciatem (w rundzie nastepujq 2-3 zmiany).
W ostatnim powtorzeniu zatrzymujq sie na dtuzszg chwile w tym ksztatcie i dobierajg
sie w pare z inng osobq, ktéra przedstawia ten sam ksztatt. Teraz te dwie osoby tworzqg

jedng grupe.
Runda 4

Dwuosobowe zespoty razem wybierajq figure, ktérg wspdlnie przedstawiq. Kazda para
ma 15 sekund, aby wybraé figure (papier, kamien, nozyce). Zespoty robiq zmiane kilka
razy, za kazdym razem uktadajgc inng figure. W ostatnim powtdrzeniu zatrzymujqg sie
na chwilg i tgczg z inng grupg, ktéra przedstawia ten sam ksztatt (w podobny lub w
catkiem inny sposob).
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Runda 5
Zespoty czteroosobowe, sze$cioosobowe (lub jakkolwiek duze) dostajq 15 sekund,

aby ustawi€ sie w wybranq figure.

Zakonhczenie gry:

Mozecie sprébowac ustawi€ sie w wybrang figure catq klasq. Podsumuijcie ¢wiczenie
rozmowgq o wrazeniach uczestnikdw



